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 ( NFTارتباط دوسویه هنر و تکنولوژی در دوران معاصر )هنر در 

 
 خان آقا آیسان  

 کارشناس ارتباط تصویری دانشگاه هنر و معماری پارس 

 مائده خان اقا 
 دانشجوی کارشناسی ارتباط تصویری 

 

 

 
 چکیده  

است. عدم    مندانعلاقهمفهوم ان.اف.تی در هنر معاصر و ویژگی غالب آثار مرتبط با این حوزه، مسئله ذهنی بسیاری از هنرمندان و  

ایرانیان    ترکمرنگ ماندن بسیاری از ایرانیان از این بازار پویا و حضور    آشنایی حتی کلی با این مقوله نوظهور در بازار هنر، سبب دور

در ان.اف.تی نسبت به دیگر هنرمندان شده است. این پژوهش ضمن آشنا نمودن خوانندگان با تحولات اخیر در زمینه تکنولوژی 

  ییها نمونهضمن ارائه ر ، فضای ان.اف.تی را شرح داده و داندبوده  مؤثرهمچون هنر دیجیتال و اینترنت که بر مفهوم و عرضه هنر نیز  

این آثار که اغلب در حوزه    ییها یژگ یومالی بالا در ان.اف.تی، آثار برخی هنرمندان ایرانی در این حوزه را نیز بررسی کرده و    شباارز

  مند علاقهایده بهتری به هنرمندان    تواند یم  ها یژگیورا استخراج نموده است. مطالعه و آشنایی با این    شوند یم  یبندطبقه گرافیک  

در عرصه   خصوصبهتبیین رابطه تکنولوژی و هنر در دنیای معاصر و  نوظهور ارائه دهد.    یاحرفهلی و  فضای ما  برای شرکت در این

و   هنری  آثار  ویژگی  بررسی  همچنین  و  ان.اف.تی    خصوصبهدیجیتال  در  ایرانی  هنرمندان  را   نیترمهمگرافیکی  پژوهش  اهداف 

و نیز مشاهده و تحلیل   یاکتابخانهتحلیلی است و تلاش شده تا از طریق . روش کیفی پژوهش حاضر از نوع توصیفی دهدیمتشکیل 

نیاز    یهانمونه  اطلاعات مورد  و خارجی،  ایرانی  ان.اف.تی هنرمندان  آثار  از  پژوهش ضمن    یهاافتهیشود.    یآورجمعمورد مطالعه 

اینترنت در هنر امروز   است که   افتهیدست تی در هنر به این نتیجه  .فا.ان  وبررسی رابطه تکنولوژی و هنر، هنر دیجیتال، اهمیت 

در   مهمی  نقش  تصویری  هنرهای  میان  در  و    یابیراهگرافیک  دارد  تی  اف  ان  به  خلاق اثر  طراحان  و    توانندیم  ایرانی  هنرمندان 

 .را افزایش دهند  ها آن ها ایجاد کنند و ارزش تی.اف.در ان یفردمنحصربه یهاجلوه

 

 

 

 

  NFTکنولوژی، گرافیک، هنر معاصر،هنر، تواژگان كلیدی: 

 

 



 

2 

 

 
 
 
 

 
 

 مقدمه 

معاصردیجیتالی    تحولات داشته   دوران  معاصر  فرهنگ  و  هنر  در  بسزایی  الکترونیکی،  تأثیر  انقلاب  شبکه رسانه  شدنیجهاناند.  و  ها 

بیشتری   امکانتلویزیون و رادیو،    ، نسبت بهی که امروز شاهد آن هستیماست. فرهنگ دیجیتال  را به وجود آوردهاین فرم از هنر    اینترنت

اینترنت   اما  است،  طرفهکی  یاماهواره   یهارسانهمخاطب با تلویزیون، رادیو و    بیناجتماعی دارد، زیرا در شرایط ارتباط    ی دگرگونبرای  

جایگاه  ،  دیجیتال  یهای نوآور  بی سابقهکند. در عصر رشد  از اطلاعات را فراهم می  سیعتریوامکان تعامل متقابل و دسترسی به دامنه  

از پیش   روزانهدیجیتال در جامعه معاصر و زندگی    یهارسانه اینترنت    .شودتثبیت می  بیش  از  رسانه هنری   عنوانبههنرمندان معاصر 

به هنرمندان داده   گیرند. رایانه این امکان رادیجیتال را چون بخشی از فرایند تولید اثر به کار می یهایکتکنو ابزارها و  کنند یماستفاده 

تعاملی    ی هادمانیچبعدی و نه روی سنگ یا فلز؛  گرفته در فضای سهشکل  ی هامجسمه است تا نسل جدیدی از آثار هنری را بیافرینند:  

  گیرند، می زیند حیات مصنوعی شکل می از یی ها گونه آنکه دربرگیرنده مشارکت اینترنتی از سراسر جهان است و دنیاهای مجازی که در 

در این میان فضای ان اف تی به .  داشته استتوجه    درخورو می میرند. نتیجه اینکه، نقش و حضور هنر در اجتماع دگرگونی و پیشرفتی  

پژوهش حاضر  است.  گرفته  قرار  توجه  مورد  یابنده،  رشد  حتی  و  مبادله  قابل  مادی  ارزش  به  هنری  دارایی  تبدیل  برای  فضایی  عنوان 

پیشینه حضور به  یعنی    باتوجه  هنر  بازار  بر  تکنولوژی  تاثیر  پیامدهای  آخرین  از  یکی  به  اخیر،  های  دهه  در  هنر  بر  تکنولوژی  تاثیر  و 

ان.اف.تی پرداخته است. تلاش شده تا با اشاره به نمونه آثار هنرمندان خارجی و ایرانی حاضر در ان.اف.تی، ذهن خوانندگان نسبت به  

 آگاه تر گردد.   آنچه در این بازار دیجیتالی می گذرد،

 پژوهش تلاش داشته تا اهداف زیر را برآورده سازد: 

 تبیین رابطه تکنولوژی و هنر در دنیای معاصر و به خصوص در عرصه دیجیتال •

 نقش اینترنت در تحولات هنر دهه های اخیر •

 نقش بازار ان.اف.تی در بازار هنر معاصر •

 ن ایرانی در ان.اف.تی  بررسی ویژگی آثار هنری و به خصوص گرافیکی هنرمندا •

قابل توجه است که تا کنون مقاله علمی چندانی در زمینه ان.اف.تی به عنوان بازار مبادله آثار هنری در ایران منتشر نشده است. از آن  

( نگارش 1402) و بنیادی  خلیلیاشاره کرد که توسط  "NFT چینیمقوله هنر در بازار بلاک یبررس"میان می توان به مقاله ای با عنوان 

آنچه امروزه در دنیای هنر بر بستری جدید با عنوان بلاکچین می گذرد، به نوعی ایجاد شدن شده است. این پژوهش نشان می دهد که  

 معاملاتیای است، که در ابتدا رویکرد مالی و اقتصادی دارند و از آثار هنری در درجه اول به عنوان اسنادمالی غیرقابل معاوضه یا  بازارهای

NFT     پژوهش  حضور دارند.  استفاده می نمایند. به سبب ماهیت غیرمتمرکز این بازارها خیل عظیمی از آثار در این گالری های آنلاین
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موقعیت   برداری هرچه بهتر از اینهای فنی و همچنین شرایط تاثیرگذار بر آن، در جهت بهرهبررسی ویژگی  هبازار ب  ضمن آشنایی با این

 است.  در این فضا دهنده حضور پررنگ توامان هنر و تکنولوژی در کنار یکدیگرنتایج نشانپرداخته است.  یرانیبرای هنرمندان ا

)عسکرهمچنین   مقاله  1402ی  در  مصنوع "(  هوش  پ  ینقش  که  "هنر  یایدن  شرفتیدر  دارد  اشاره  نکته  این  بر  مصنوع ،  با    ی هوش 

. از شاره داردا  یدر تحولات هنر  یبر نقش هوش مصنوع و  کرده    لیآورانه تبدساحت نو  کیهنر را به    یای خود، دن  یها  یفناور  شرفتیپ 

 ک یو گراف  ،یتفاعلات تعامل   ،یدیهنر تول  ،یرسازیتصو  یها  کیهنر گرفته تا توسعه تکن  یایآن بر دن  راتیو تاث  یهوش مصنوع   خچهیتار

  یادغام بحران  نیچالش ها و انتقادات مرتبط با ا  ن،ینشده اند. همچ  یدر هنر به صورت گسترده بررس   یهوش مصنوع   راتیتاث  ،یوتریکامپ

 ی برا  یها و توقعات  ینیب  شیمقاله با پ   نیمورد بحث قرار گرفته اند. ا  زیدر هنر ن  یهوش مصنوع   ندهیو امکانات آ  یهمراه با مسائل اخلاق

هنر   یایاز تحولات و فرصت ها در دن  زیانگ  جانیدوره ه  کیبا هنر به    یهمراه شده تا نشان دهد که چگونه ادغام هوش مصنوع   ندهیآ

 تیو واقع  یتعامل  اتیگرفته تا تجرب  یعصب  یها و شبکه ها  تمیبا الگور  یرسازیهنر، از تصو  دیدر تول  ی منجر خواهد شد. هوش مصنوع 

هنرمندان   تیفظ هوو ح  ی از جمله مسائل اخلاق  یی چالش ها  شرفت،یارائه کرده است. هرچند با پ   یدیجد   یهنر ابزارها  یای افزوده، به دن

پ   زین است.  آمده  وجود  آ  ی م  ینیب  شیبه  که  مصنوع   نده یشود  ترک  یهوش  به  هنر،  مصنوع   بیدر  هوش  و  انسان    شیافزا  ،یهوشمند 

و ارتقاء تجربه   یهنر  یندهایادغام باعث بهبود فرآ  نیمنجر خواهد شد. ا  یدر تجربه مخاطبان هنر  یساز   یو تعاملات شخص  تیخلاق

 این مقاله مقوله تاثیر هوش مصنوعی و تکنولوژی در بازار هنر را مورد توجه قرار نداده است.   خواهد شد. یهنر

فر و کفشچیان مقدم،    ، باقری لری امر تکنولوژیک"در مقاله    ، (1397)شایگان  با  مواجهه  به مثابه کالای هنری در  این "اثر هنری  به   ،

ه نحوی بوده که بطور پیوسته برای بشر معیشت بهتر را در پی داشته و توانسته رشد تکنولوژی ب   ،در قرون اخیرمقوله پرداخته اند که  

به  از مفاهیم سنت گرایانه  به منصه ظهور برساند. همچنین در به چالش کشیدن هنر  ازجمله هنر  از وجوه زندگی  را در بسیاری  خود 

ر هنری قابلیت بازتولید یافته و از این طریق در دسترس توده  مفهومی نو تاثیر تامل برانگیزی داشته است. به گونه ای که به مدد آن آثا

مردم قرارگرفته است. این مقاله در جهت تبیین مسئله نفوذ تکنولوژی در هنر و کالایی شدن اثر هنری از طریق تولید انبوه و بازتولید  

روابط جامعه ی تکنولوژیک و هنر از طریق اختلاط تحلیلی به بازخوانی    -مکانیکی به طرح موضوع پرداخته و با استفاده از روش توصیفی

هنر و زندگی روزمره، می پردازد. بازتولید اثر هنری در جامعه ای رخ می دهد که تکنولوژی و نظام سرمایه داری در آن فراگیر شده است 

ر شکل می یابد. این مکانیسم متاثر پس در چنین جامعه ای تولید برای مصرف صورت می گیرد و در پی فرآیند تولید نظام مبادله و بازا

ناگسستنی   پیوند  روزمره  زندگی  با  که هنر  آنجا  به  تا  گردد  تولیدات هنری می  کیفیت  و  هنر  ماهیت  تغییر در  به  تکنولوژی، منجر  از 

انبوه ساز با تکثیر و  تولیدکننده کالای هنری  عنوان یک  به  نتیجتا هنرمند  اثر خورده و جزء لاینفک آن محسوب می شود و  ی، قالب 

این پژوهش به صورت مستقیم مقوله ان.اف.تی را مرود مداقه قرار نداده، اما مبانی نظری بستر  ساز شکل   .هنری را دگرگون می سازد

گیری چنین فضاهای مبادلاتی را برای آثار هنری ببرسی کرده و می تواند ذهنیت خواننده را در مواجهه نخست با مفهوم تاثیر تکنولوژی 

 هنر آماده گرداند.  در 

 

 روش تحقیق 
پژوهش حاضر با استفاده از رویکرد کیفی به توصیف و تحلیل اطلاعات و نمونه های مورد مطالعه پرداخته است. نمونه های مورد مطالعه 

تصادفی انتخاب شده  دسترس و    ان اف تی ارائه شده اند. این نمونه ها به صورت درنهایی شامل پنج اثر از هنرمندان ایرانی است که در  

آثار مورد   از ویژگی  برآیندی  به  این مفاهیم  از مقایسه  نهایت  بتوان در  تا  پرداخته شده  ارزیابی تکنیک و موضوع  به  اند و در هر مورد 

 مطالعه که توانسته اند در ان.اف.تی حضور داشته باشند، دست یافت.

 

  یافته ها

هنر، هنر دیجیتال، اهمیت اینترنت در هنر امروز و ان اف تی در هنر است. در پایان   یافته های پژوهش حاضر شامل رابطه تکنولوژی و

 نمونه های مورد بحث از هنرمندان ایرانی معرفی شده است: 
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 رابطه تکنولوژی و هنر

  طی ارتبا. بلکه  ستنی  یکتکنولوژ  یخود امر  ،یکه اولاً ارتباط با تکنولوژ  می آیدبر  ین چنینا  2ی تکنولوژ  هیتما   مونپیرا  1هایدگراز گفتار  

با    طرفیکدهد که از  یرو  ییدر قلمرو  می بایدبا آن    عیو مواجهه قط  یدر باب تکنولوژ  بنیادینتأمل  (.  1374)احمدی،    است  یوجود

  ریگد  عبارتاست. به  یقلمرو  چنینبا آن تفاوت دارد و هنر    بنیاناز اساس و    فی دیگر شباهت و قرابت دارد و از طر  یتکنولوژ  هیت ما

هستند، اما تفاوتشان   حقیقتاست که هر دو طریق انکشاف    ینباهنر در ا  یشباهت تکنولوژ   ؟چیستباهنر در    یشباهت و تفاوت تکنولوژ

کند، اما هنر منکشف میخیره  عنوان منبع ذرا به  قیقتواسطه تعرض به خارج حاست که به  فیانکشا  ی است که تکنولوژ  یکدیگر این با  

 (. 1390)جل،  سازدمیحاضر  یترینو آغاز ترصلیرا به نحو ا قیقتتعلق دارد و ح ئسیسلمرو پواست که به ق فیانکشا

اعتبار در  ین  محدودشده است. بد  لیدساخت و تو  یقهبه طر  یآنکه تکنولوژ هنر بامهارت مرتبط دانسته شده، حال  ،یفدر اکثر تعار

به توان   یریگبا توان فرد در انجام کار مرتبط است و د  یکی  اند، چراکهفته جداگانه قرارگر  دو مفهوم در دو مقوله  سی اینقلمرو معناشنا

 ستیو کارد  یورپیشه  یگرد  یتکنولوژ   گاه کیهو ت  ه یگا پا  ، پس از قرن هجدهم   3بلمن یبنا به تحقیق فاعمل آن توجه دارد.    شیوهو    شینما

به مطالب   و هنر جدا شد. باتوجه  یاز صنعتگر   یزمان تکنولوژ  ینا  از  پس   قیقت. در حدادکیل می  را علم تش  ین تکیه گاهنبود، بلکه ا

علوم و با    برهیاند و هر دو بدون تکجدا نبوده  گریکدیو هنر از    یتکنولوژ  پیش از اینبرد: اول آنکه تا    اهیمخو  پیبه دو نکته    شدهبیان

تا مد تجربه  به  داشته تاتکا  پ ها وجود  آنکه  به طراز صنع  یتکنولوژ  ه ایگااند. دوم  )آموزش  از طریشاگرد  قیت  آموزش  علم  به    ق ی( 

  سیزمان به بعد تفاوت اسا  ین از عمل به نظر جابجا شد. از ا  یه تکنولوژیگامفهوم که پا  ین بد  . فتیا   تغییر  عملی   تمرینمطالعه اصول و  

 یرا علوم کاربرد  یتکنولوژ  بلمنیکسب معرفت و هدف از عمل، کاربرد آن است. فا  ،یههدف از طرح نظر  . نظر و عمل مطرح شد  میان

 (. 1373)عجمیان،  می دانست

  ،بود  یهمطابق با علوم پا  بیعیط  یهایه از علم که نظر  ،زیبا  یخلق هنرها  یهنر به معنا  م.  معتقد است پس از قرن هفده  4یمک کلر  پیتر

به دو بخش   نیزو علم    شد  د تقسیمصنعتگر بو  ظیفهو  که  یهنرمند بود و هنر کاربرد  ظیفهکه و  یباجدا گشت. هنر به دو بخش هنر ز

 (.1388)آدامز،  گشت سیمنظر بود تق  یهعمل بر پا  یتشکه غا یکسب معرفت و کاربرد یتشمحض که غا 

 هنر دیجیتال 

ها  هنری پیشین دارد که از میان آن  یهامحکمی با جنبش  یندهاپیوـ هنری به وجود نیامده است؛ اما  هنر دیجیتـال در خلأ تاریخی  

  ی هاها بر دستورالعمل آن  کیدها برای هنر دیجیتال در تأ جنبش  اهمیت این  .اشاره کرد  7و هنر مفهومی  6س وکسو ، فال5به داداتوان  می

نهفته   رچهیکپاها بر مفهوم، رویداد و مشارکت مخاطبین که در تضاد با اشیای مادی متحد و  رسمی ظاهری و خشک و در تمرکز آن

دارد که اساس   یی هاتمیها و قوانین باید در فرایند خلق هنر وجود داشته باشند، ارتباط روشنی با الگوراین نظریه که دستورالعمل  است.

نرم راتمامی  عملیات  هر  و  می  یانهیاافزارها  شکل  آموزش را  را،  دیجیتال  هنر  از  فرم  هر  اساس  دادائیستی،  شعر  مطابق  درست  دهد. 

 
1 Martin Heidegger 

با شیوه فیلسوفان ن یترمعروفیکی از   او  بود.  به تفکر دربارهقرن بیستم  بر دیدگاه وجود ای نوین  او  فلسفه  اثر  هستی پرداخت.  او  از  بعد  بسیاری از فیلسوفان  های 

 .گذاشت
2 Technology  
3 Fabelman 
4  Peter  Macklery 
5 Dada 
6 Fluxus 
7 Conceotual Art 

https://fa.wikipedia.org/wiki/%D9%81%DB%8C%D9%84%D8%B3%D9%88%D9%81
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D9%88%D8%AC%D9%88%D8%AF
https://en.wiktionary.org/wiki/fluxus#Latin
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هنرمندانی چون   وسیله  نیز به  نیا  از   شیمتقابل و مجازی در هنر پ  یم تعامل کنشدهد. مفاهعنوان یک عنصر مفهومی تشکیل میبه

 (. 1373)عجمیان،  شده استها مورد بررسی قرار دادهدر ارتباط با اشیای و تأثیرات بعدی آن  9و ازلو موهولی نگی  8مارسل دوشان 

دیجیتالی میسر است. تمام این    یهار سیستمریتم دال مبتنی بر الگواز خطوط و اشک  بی نهایتاکنون خلق هزاران و شاید  هم

های متعدد مورداستفاده و استقبال عمومی قرار گرفتند.  عنوان برنامه به  لیالملبینمحلی و    یهارسانه   تولیدات متنوع و عجیب با ظهور فرا

به هنری  جدید  آثار  واین  خاص  جذابیت  به  واسطه  ویژه  سرگرمیزیبایی  به  و  نموده  رشد  و    سرعت  افراد  فرهنگی  سبد  در  موردعلاقه 

که فراهم    یاهیبا امکان ارتباط دوسو  ،فرامدرن مثل اینترنت  یهاهای هنرهای دیجیتال و رسانهدر بعضی شاخه   تبدیل شدند. خانوادها  

نوظهور عنصری که   یهاهنری و رسانه  یهاترین جایگاه جذب و کاربری را از آن خویش نمایند و در تمام این رشتهلاتوانستند با  ،آمد

 (. 1394)زیدانلو،  عنوان پایه مطرح شد، سرعت بودبه

 

 اهمیت اینترنت در هنر امروز   

قاره ششم   عنوان  از آن به  که   ییقرن است، تا جا  یدادهایرو  اثیرگذارترینو تین  تراز مهم   یکی  نترنتیعصر ارتباطات، ا  در

و    یرتصو  یدر خلق فضاها  مپیوتراز کا  استفاده  گرفت.  دیدهتوان آن را نااست که نمییرگذار  گسترده تأث  یقدرشبکه به  ینشده است. ا  یاد

ظهور    میتجس د  جنبشیو  نام  و    یجیتالبه  کا  یا آرت  با   دنیادر    نیچندا  قدمت   ،10یمپیوترهنر  ه  حال ینا  ندارد.  کم    میندر  مدت 

امتحا  گیرفرا  شیبه جنب  تبدیل   ، دهه  یک به    کینزد را در عکاشده که  به هنر   ذ ونفپس داده و در حال    فیکو گرا  یعمارم سینش 

نقا  آغاز بی انجام  و    شی و  نیستب  هیچاست  ا  چیزهمه  نیچندان طولانه  انی زم در مدت  عید  در  و    ینرا  خود   رهسیطعرصه تحت سلطه 

می  اینترنتیهنر    .درآورد هنررا  به  و  یتوان  شبکه،  آن  در  که  کرد  که    یاسیله اطلاق  قااست  از  استفاده  آن   ،ایچندرسانه  یهالیتببا 

  ، یش درآیددر آن به نما  رسیدهکه فقط اثر به اتمام    نیست  ییصورت شبکه جا  ینشود. در امی  یا نوعی زیبایی شناسی بیانو    هیممفا

 (. 1396)شکوه،  کندانجام کار کمک می یندآن به فرا یها یتو حتی محدود  هابلیتبلکه قا

نیز در این زمینه از اهمیت    کلی و ذاتی دنیای دیجیتال  تصیاخصودر هنر پست مدرن،    باتوجه به اهمیت تکنولوژی دیجیتال

شگرف بر   ثیرتأ   خودی خودوجود دارند و به  آیندهای دیجیتالفر  دیجیتال در ذات ماهیت  نیاید  خصوصیات  خیبربسزایی برخوردار است.  

 : اندداشته  در اینترنت هنر

   :نیکیالکتروخصوصیت  •

وجود   ی اثر هنر  یکعنوان  آنکه به  یبرا  نیست چیزی. لازم  فیزیکینه  و    هستند  نیکیمطالب به شکل الکتروال  در دنیای دیجیت-

  باشد.غیره   و شدهضبط ی عکس، صدا  ،شی کتاب، نقا مانند   فیزیکیشکل  یدارا ،داشته باشد

 
8 Marcel Duchamp 
9 László Moholy-Nagy 
10 Computer Art 
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  یقاز طر  نیکی یا الکترو اطلاعات  11سیا ریمیک  یکاردست  ، دنیای فیزیکیدر    دادهایثبت رو  یقاز طررا می توان    یاثر هنر  یک-

اینتر ا  کیب  درکر  دیجافرایندها  بین  د.  تمایز  ثبت   نتیجه  آنچه جعلآنچه  و  است  شدهشده  برا  ممکن  باشد.  در    یدشوار  و    فیلم مثال، 

 . دشوار باشد تواندمی یترفیک کامپیوو گرا یبردارفیلم طریق از دشده یجامطالب ا  یز بینتما  ئو،یدو

از یکیک کپی دیج-    غیر به اصل    یکنزد  کیفیت بسیار  و  بوده  تمییز  قابلیجیتالی آن غیر  از اصل دتواند  می  یاثر هنر  یتال 

 باشد.  داشته دیجیتالی

هنر  کهییازآنجا- شکل    شدهدخیره  یآثار  مقا  چیزینا   یفضا  ،دیجیتالبه  در  هنر  یسهرا  آثار  کند  اشغال فیزیکی  یبا  ،  می 

و    یسازهخیرذ  یبرا  بیمناس  تهیلاوجود دارد. اگر تس  12ی دیجیتالی آثار هنر   یسازه خیرذ  میزان  یابر  یزیکی ناچیزیف  یهایتمحدود

شگرف بر   ثیریامر تأ   ینشود. افراهم می  بسیار مدیدی زمانمدت  یبرا  یبه آثار هنر  سیو دستر  یفراهم شود، امکان نگهدار  13باز نواخت

در آن   14ها ست بک لیمرتبط با حفظ    یهاینه که هز  یداشته است، تا جا  وسیقیمها و ضبط  ها، فیلمکتاباقلامی چون  فروش    یالگوها

   (.1384)سندانی،  است افتهیکاهش

 

 ی  اشبکه خصوصیت  •

دیجیتال  مطالب  کهییازآنجا- دنیای  الکترو  در  شکل  راآن  توانمی  هستند،  نیکیبه  شبکه   ها  الکتروبه    شامل  نیجها  نیکیهای 

 منتقل نمود.   یلی های موباو شبکه  نتینترا

  . گیردقرار می  دسترس  در  شبکه است،پوشش    تحت که    ییدر هرجا بلافاصله    ، گیردشبکه قرار میدر    یاثر هنر  ینکهمحض ابه-

  ، 15نیل   یوید. بنا به گفته درا دارا خواهد بود  مختلفی  هادر زمان   راهای مختلف  به فرمت   سیدستر  امکان  یاثر هنر  بدین ترتیب چنین

شوند را که در ساعات پربیننده پخش می  یزیونیهای تلو»پسر من هنوز هم برنامه  :16شرکت تلوسد محصولات و خدمات  ارش  یب رئیسنا

ها امکان تعامل اطلاعات شبکه، بلکه  کند مین  شاهم تما  یق تلویزیونو از طر  بیننده نمی بیندها را در ساعات پرند. اما او آنکتماشا می

. در مورد یک اثر هنری  در شبکه اینترنت نیز وضع بر همین 17«کندمیفراهم    یجیتالد  یانواع محتوایگر  دبا    را  نوع محتوا  یکدرباره  

 منوال است. 

اینترنت  - ترتیب  اثر هنر  یبرا  نی تنها مکابدین  برا  ییتواند فضابلکه می  ،نیست  یمشاهده  نیزاثر  ینشآفر  یمشترک    ی هنری 

 (. 1384)سندانی،  باشد

 هستپیوهم به خصوصیت  •

 
11 Rimix 
12 Digital Art 
13 Replay 
14 Backlist 
15 David Nail  
16 TELUS 
17 www.thestarryeye.typepad.com 

http://www.thestarryeye.typepad.com/
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 بین توان  را می  ینترنتیشود، اطلاعات امخاطب منتقل می  یکبه    هیندگو  یککه در آن اطلاعات از    دیو و تلویزیونبرخلاف را-

ب ا  سیارینقاط  نمود.  موردحالت    ینمنتقل  تواند  هنر    در  دا  را  یحاتتلومی  باشدبه همراه  اثرشته  اگر  باشد،    نیازمند  یهنر  ی.  اصلاح 

توانند با پاسخ کار کنند. عموم مردم میآن    یمختلف رو  یهادر زمان  یا زمان  طور همهای مختلف بهاز مکان  ندمی توان  هنرمند   یتعداد

اثر،دادن   به  نسبت  نظر  اظهار  از طریقطور مستبه  و  یا  آنلا  قیم  د  ینجوامع  تعامل  اثر  آن  توانندمی  مردمباشند.    اشتهبا  نظر   در مورد 

 برسانند.   یگرانبه دست د یداری کنند و یا کجا آن را خر که باید از  و بفهمند پیشنهاد دهند  به یکدیگر را اثر ، کنندهند، آن را نقد  بد

نیز است و    در مورد اثر مورد نظر است  اطلاعات   ریافتدر حال د  کسی چه    ینکها  در مورد  همچنین به هم پیوستگی پیگیری  -

 (. 1384)سندانی،  سازدمیرا ممکن  هشدگرفته   ادیدهدیده یا ن در مورد اثر آنچه زمینهدرست در  اطلاعاتکسب 

 

 ان اف تی در هنر   

نقا  کهتی درصور تبد  یکبه    شی تابلو  قالب    یل عکس  در  عکس  آن  ا   ان.اف.تی   یک و  شود،  دارا  ینفروخته  امه  شناسن  یعکس 

نیز   JPEGعکس با فرمت  تیب حتی یک  این تر  نخواهند بود. به  صلیبرابر با اثر ا  حتی کپی های آن نیزفردی خواهد بود که  منحصربه 

 و فروخته شود.   دیلتب ان.اف.تی  یکتواند به  می

از   عیصورت نوارزش خود را به یجیتالد  ییدارا ینکردن باشد. اکه قابل جمعیجیتالی می گویند  د ییبه دارا ان.اف.تی قیقتح در

  عیکند و نو را در طول زمان حفظ می  ارزش خود  ،شی نقا  یلوتاب   یا فرش دستبافت    یکطور که  همان  ،حقیقتکند. در  ارز حفظ می  رمز

)محمدی،    پرداخت  هیمآن خوا  ضیجکند که در ادامه به تومر صدق میا  نیز همین  ان.اف.تی با    رابطه  در   ،آید به شمار می  یگذاریهسرما

1401.) 

و    19ینکو  بیت ارز مانند    رمز  عی و نو  جیتالنی دیژتو  ،حقیقتو در    است  18معاوضه   قابلغیر  ژتون توکن    یبه معنا  ان.اف.تیواژه  

اما برخلاف    20یوم اتر استاندارد  یکاست؛   .توان آن را معاوضه کردفرد است و نمیمنحصربه  ان.اف.تی  ،بیتکوین  21چین در بلاک   سکه 

صادر   یجیتالید  یینوع دارا  هری  برا  یتکراردیجیتالی غیر  لکیتما  هیگوا   یکعنوان  ها بههستند. آن   معاوضهقابلغیرهای  توکن    ان.اف.تی

مثل    یی هایتتواند از سامی  کسی)که هر  22اپن سورس  یهاقرارداد هوشمند است که با استفاده از پلتفرم   یکان.اف.تی  شوند. درواقع،  می

از نوشتن، میشواستفاده می  یجیتالی صورت دآن به  یسازیمنا  یو برا   ظیمتن  ،دانلود کند(   هابگیت طور به  یا   هخیرتوان آن را ذد. پس 

 .منتشر کرد یومچین مثل اترشبکه بلاک  یک( در ERC 721رمز )معمولاً به نام توکن  یکدر قالب  یمیدا

 : صاحب اثر دارند یبرا ین قبیل توکن ها چند مزیتا

رفداران وفادار خود  تر طمهم  کسب و از آن  یتوجهتواند در مرحله اول درآمد قابلخود می  ان.اف.تی گذاشتن    هید اثر با به مزا  صاحب  _1

 کند.  پیدارا 

 
18 Non-Fungible Token | NFT 
19 Bit Coin 
20 Ethereum 
21 Blockchain 
22 Open Source 
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خود   یبرا  فداریباشگاه طر  یکداشته باشد و عملاً    سیدستر  ها به آن حتی  راشود صاحب اثر بهسبب می  قعی کردن طرفداران وا  پیدا  _2

 کند.   یجادا

انواع    تواندمیهر شخص    _3 قالب  دستاوردها  ان.اف.تیدر  و  مهارت  بستر    را  خود  ی تمام  براکبلا  متمرکزغیربر  و  کرده  ثبت   ی چین 

 . کند درآمد  ها کسباز آن  همیشه

اند  شدهچین ساختهشبکه بلاک  یک ها در  . آناندچینشبکه بلاک  یکبر    نیرمز ارز بوده و مبت  یکها فارغ از کاربردشان  ان.اف.تی

ها معمولاً  ان.اف.تیاست. البته    یجیتالد  یساخت ارزها  یهفرایند پا  ینکند. ااست و معاملات را ثبت می  شدهیعتوز  یدفتر عموم  یککه  

آیند که به شمار می  یی هاژتون   جه،تیهستند و درن  میوچین اتراز بلاک  شیها بخان.اف.تیشوند. در واقع  می  یوم طراحیچین اتردر بلاک

شوند تا هنر، دهند و سبب مییم   کیلارزها را تش  رمز  ین اطلاعات اضافه، بخش مهم ا  ین است. ا  شدهخیرهها ذدر آن  یااطلاعات اضافه

را در  شیارزها، ارز رمز ینکه اپوشش دهند. ازآنجایی سیقیو مو فیلمهای مختلف عکس،  دست را با فرمتازاین  یویدئو و موارد ،سیقیمو

  ظیمازار و تقاضا تنارزش توسط ب ینا ، یفروش کرد و مانند انواع مختلف آثار هنر  و  ها را خریدتوان آن کنند، میمی یخود حفظ و نگهدار

 یو سپس با استفاده از آن کارها   کرد  دیجاتوکن مورد نظر را ا  بتوان  تا کند  را فراهم می  یطیشرا  ان.اف.تیتوان گفت  می  ینبنابرا  .شودمی

 (.1401)محمدی،  دافروش را انجام د  و خرید یقطر  ینو از ا درا به وجود آور یجیتالید کیتسند مال هی گوا یا یهنر

 . توان به پایان سرقت آثار هنری روی اینترنت امیدوار بودای دیجیتال اثبات مالکیت یک اثر همیشه دشوار بوده است، اما اکنون میدر دنی

آثار هنری دیجیتالی خود را به فروش یا حراج بگذارند. خریداران در حقیقت  23سوپرریر مانند  یی هاپلتفرم توانند درامروزه هنرمندان می

آث این  کیف  توکن  روی  و  کرده  خریداری  را  می  یهاپولار  ذخیره  میخود  کلکسیونرها  این  کنند.  بدون   هاتوکنتوانند  را  هنری(  )آثار 

به دلیل دیجیتالی بودن  از روش   تریعسرواسطه و خیلی   البته  افراد دیگر ها شینقاهای سنتی معامله کنند.  امکان وجود دارد که  این   ،

استفاده شود، با استفاده از   ییدرجا  هاآن از این آثار را در کامپیوتر یا موبایل خود ذخیره کنند، اما اگر از    بی کیفیتبتوانند یک نسخه  

 .را اثبات کرد  واقعی توان مالکیتچین میبلاک

 

 معرفی نمونه های مورد مطالعه 

عنوان   با  مطالعه  مورد  اثر  زالزالک  اولین  کر  938کریپتو  مجموعه  از  آقا  خان  آیسان  کاردانی  از  مدرک  دارای  وی  است.  زالزالک  یپتو 

آیسان خان   سال تجربه در حوزه گرافیک و فعالیت حرفه ای هنری است.  8هنرهای تجسمی و کارشناسی پیوسته ارتباط تصویر و دارای  

 (1است. )شکل  Rarible سایتدر  آقا یکی از هنرمندان برگزیده ان.اف.تی

 
23 SuperRare 
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938 كریپتو زالزالک عنوان اثر:-1شکل   ، منبع: pixel 818 × 818، ابعاد زالزالک   كریپتوآقا، از مجموعه  خان ، هنرمند آیسان

https://rarible.com/user/0x6448f5532278d3fe3de4b6a6d59f4daa9eac74e1/owned 

 

 

و همچنین نمایش آثار  2024و    2023تی سال  افشرکت در نمایشگاه های ان  وثوقی تعلق دارد.  به سام  رویای بزرگاثر بعدی با عنوان  

وی در نمایشگاه هایی در آمستردام، دوبی و برلین را می توان در رزومه این هنرمند مشاهده کرد.  او همچنین عضو افتخاری پلتفرم 

اثر   26تزوس    آرتیست ترند حوزه خاورمیانه بر روی پلتفرم  و   StreetArt نمایشگاه متاورسی  25و سرپرست هنری   24آبجکت  می باشد. 

 ( 2آمده است: )شکل  Abstreetاز مجموعه  27مورد اشاره از این هنرمند با عنوان رویای بزرگ 

 

 
24 Objkt 
25 Curator 
26 Tezos 
27 Dream Big 
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 ، منبع: pixel 3200*2560، ابعاد Abstreetوثوقی، از مجموعه  عنوان اثر: رویای بزرگ، اثر سام -2شکل 
https://exchange.art/single/Got19tCvxuNjAeUahpJzBBcF3JJHYE56CFvZXicpaPCU 

 

 

،  "28پسیکواستیم"  المللی با گروه هنر اجراییاو در صحنه هنر بین   به علی صفاریان تعلق دارد. مشارکت  اهریمن دروناثر بعدی با عنوان  

  ، (2022)  نیویورک  در میامی )ان.اف.تی(،  2021المللی معتبری مانند آرت بیزل  های هنر بینشگاهقابل توجه است. همکاری او در نمای

 (3)شکل . است قابل توجه(  2022) میلان در ساتایرس و( 2024) سئول ،  )ان.اف.تی(  پویدا

 

 ، منبع: 895pixel  × 745عنوان اثر: اهریمن درون، اثر علی صفاریان، ابعاد  -3شکل 

https://exchange.art/single/2xjFfb5y9SM5jHAkdorZ2bbqNGYSRj7waTP5HjhnkGBY 

التحصیل رشته گرافیک متعلق است. آثار این هنرمند منحصر به فرد و کاملاً    به  شاه و ملکهاثر بعدی با عنوان   سپیده صاحبدل، فارق 

«، »آبستره« و »هنر الگوریتمی«، بومی، شرقی و مدرن های نقاشی »اکسپرسیونیسمذهنی بوده و  اغلب با تلفیقی کاملاً خلاقانه از سبک

عضویت انجمن  پدید آمده اند. از سوابق و افتخارات وی می توان به مواردی چون عضویت افتخاری انجمن هنرمندان خودآموخته ایران،  

 30نجمن هنرمندان تی ان تی ، عضو انجمن طراحان فرش تهران، موسس ا 29علمی هنرهای تجسمی ایران، عضو انجمن هنرمندان فرانسه

 ( 4، آموزش و حمایت از هنرمندان ان اف تی اشاره داشت. )شکل 

 
28 Pico Steam 
29 AIA 
30 TNT 

https://exchange.art/single/Got19tCvxuNjAeUahpJzBBcF3JJHYE56CFvZXicpaPCU


 

11 

 

 

 ، منبع: pixel 565 × 791عنوان اثر: شاه و ملکه، اثر سپیده صاحبدل، ابعاد -4شکل 
https://foundation.app/mint/eth/0xa701689dbC2689D25877890529c31326b7db6B0D/1 

 

 

است. اثری  نعیمه پاک نیت، پیکسل آرتیست و انیماتور فارغ التحصیل کارشناسی گرافیک و ارشد انیمیشن از هنرهای زیبا دانشگاه تهران

 ( 5. )شکل مورد مطالعه بوده است اتاق موسیقیاز او با عنوان 

 

 ، منبع: pixel  530× 530عنوان اثر: اتاق موسیقی، اثر نعیمه پاک نیت، ابعاد  -5شکل 

https://superrare.com/artwork/eth/0xa56fa216629b04376b03163b9461818c8f8b9c64/13 

 

  در ادامه این آثار از نظر موضوع و تکنیک مورد مقایسه قرار گرفته اند تا بدین ترتیب بتوان درک روشن تری از آثار هنرمندان ایرانی در

 (1دست آورد. )جدول ان اف تی به

 
 (1403: تحلیل نمونه آثار هنرمندان ایرانی در ان اف تی، منبع: )نگارنده، 1جدول 

 
 موضوع  تکنیک  اثر هنرمند ردیف 

https://foundation.app/mint/eth/0xa701689dbC2689D25877890529c31326b7db6B0D/1
https://l.ble.ir/?l=https%3A%2F%2Fsuperrare.com%2Fartwork%2Feth%2F0xa56fa216629b04376b03163b9461818c8f8b9c64%2F13&spec=eyJzcCI6IjEyMTkyMDEzNTAiLCJjcCI6IjEyMTkyMDEzNTAifQ%3D%3D
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 آیسان خان آقا  1

 
938 

عنوان اثر یک عدد است و نمونه ای از مجموعه   دیجیتال 

کریتوزالزالک است که همگی با شماره های سه رقمی  

اند. این نامگذاری می تواند تحت تاثیر   نامگذاری شده

لبز باشد که در ان اف تی با    پانک های لاروا کریپتو

قیمت بالایی به فروش رسیده اند. موضوع هر دو  

 مجموعه نیز انسان است.  

 وثوقی سام  2

 
 رویای بزرگ 

رویای بزرگ نیز نمونه اثری از به مجموعه آثار است.   دیجیتال 

نسانی اشاره دارد و استفاده از  موضوع آن به مفهومی ا

تصویر سیاه و سفید پسربچه ای سیاه پوست در میان  

رنگ های شاد و فضای پاپ می تواند نشان از رویاهای  

 نوجوانی پسری با رویای هنرمند شدن باشد 

 علی صفاریان  3

 

 
 اهریمن درون 

فضای این اثر همانگونه که از نام آن نیز برمی آید،   دیجیتال 

ورئال است. موضوع اصلی در مرکز و اصراف  فضایی س

آن فضای سفید تهی است که بر ابهام و حس تعلیق آن  

می افزاید. تنها دو رنگ بنفش و قرمز در اثر به کاررفته  

که حس ترس، ناآشنایی و احتیاط را در بیننده تقویت  

می کند. موضوع این اثر نیز به مفهومی انسانی اشاره  

 دارد.

سپیده   4

 صاحبدل 

 

 
 شاه و ملکه 

فضای اثر مملو از رنگ و انواع اشکال است که در نگاه   دیجیتال 

نخست درک موضوع را دشوار می کند. اما رجوع به  

عنوان امکان تشخیص چهره شاه و ملکه را آسانتر می  

کند. نوع طراحی چهره ها فضای خشن و نامطلوبی را  

تی را  در کنار رنگ های فانتزی اثر قرار داده که کنتراس

به وجود آورده است. موضوع این اثر نیز به مفهومی  

 انسانی اشاره دارد.

پاک   5 نعیمه 

 نیت 

 
 اتاق موسیقی 

فضای کلی اثر، به فضای آثار نگارگری سنتی ایرانی   دیجیتال 

شباهت دارد. بسیاری عناصر و پرسپکتیو نگارگری  

سنتی در آن رعایت شده است. اما اجرای اثر با نرم  

ی رایانه ای، در کنار عناصر به کاررفته در آن،  افزارها

تضادی از سنت و مدرنیته و به نوعی اشاره به پست  

مدرنیته را نشان می دهد. موضوع این اثر نیز به  

 مفهومی انسانی اشاره دارد. 

 

آثار گرافیکی طبقه بندی   نکته حائز اهمیت آن است که تمامی این آثار را بیش از آنکه بتوان اثری نقاشی دانست، باید در دسته

 نمود. این امر را شاید بتوان مهمترین و اصلی ترین ویژگی آثار راه یافته به ان اف تی از هنرمندان ایرانی دانست. 

 
 

 گیری بحث و نتیجه
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اند، می    از مطالعه و تحلیل نمونه آثار هنرمندان ایرانی که به صورت تصادفی از ان اف تی انتخاب و مورد تحلیل قرار گرفته

 توان موارد زیر را به عنوان نکات مورد توجه هنرمندان ایرانی در خلق آثارشان جهت ارائه به ان اف تی مورد توجه قرار داد:

 

است که تقریباً در تمامی این آثار و البته به شیوه و سبک هنرمند مورد نظر، مورد توجه   جذابیت بصرینکته نخست   •

و    کنندخود جلب می  توجه را به  توصیف نمود که    بی طرح های گرافیکی جذا  می توانبوده است. تمام این آثار را  

 .در ان اف تی تاثیرگذار باشندبازارپسندی دارایی ها   روی مقوله نندمی توا

ها منحصر به فرد بودن  ان اف تی یکی از ویژگی های کلیدی  این نمونه ها است.  منحصر به فرد بودنویژگی بعدی   •

را متمایز کند و آن را از سایر کالاها متمایز   ان اف تی احی گرافیکی منحصر به فرد می تواند هرآنهاست. یک طر

برقرار کنند و ارزش ارتباط   ان اف تی آثار گرافیکی منحصر به فرد می توانند مستقیماً با خریداران و صاحبانسازد.  

 .بیشتری را برای آنها ایجاد کنند عتاحساسی و منف

طراحی گرافیکی موفق می تواند داستانی را بیان کند و به دارایی دیجیتال ارزش و عمق   ن است که آ  مورد بعدی   •

ان   به هنرمندان و سازندگان اجازه دهند تا به آثار خود ارزش بیافزایند و از آثار خود به عنوانبه این ترتیب  .بیافزاید

 .بهره مند شوند  اف تی 

به   • معان  نمادهاتوجه  اهمیت  و  نیز  ها    یکیگرافآثار    دارد.ی  ان.اف.تی  تواننددر  معان  می  و    یخاص  ینمادها 

باشند   نقل  وداشته  مانند فرهنگبه  از موضوعات مختلف  روقول  اعتقادات،  . بپردازند  یهنر  اناتیو جر  دادهایها، 

 کنند.  بیترغ  ارتباط با آثار یببخشند و کاربران را به نحوه  یتربیشبه آثار ارزش و عمق  توانندمی یمعان نیا

افکت31کیبی تر  یهافیکگرا • از تک  فیکیو گرا  یعناصر هنر  کیبتر  ،یژهو   ی ها،  استفاده  ،  خلاقانه  یهانیکمختلف و 

و دارندگان ان.اف.تی را    ارانیدخر  بین تعاملات    توانندمی  همانگونه که در نمونه های مورد مطالعه نیز مشاهده شد، 

 باشند.  داشته صی خا یهابیتجذا یتجار حتی و  یاجتماع ،ینظر هنراز  توانندمی  تعاملات   ینکنند. ا یتتقو

ارتباط   دیجاا  احتمالاً به سببکه  شته اند  گذا  یشمفهوم خاص را به نما  یاداستان    یک  مورد مطالعه،  فیکیگراآثار    •

 شود. ان.اف.تی  بیتارزش و جذا یشباعث افزا تواندمیداستان  ین. اشودمی در کاربران  عمیق تر و بیشتری

به کاربران احساس  می تواند    نیز مشاهده شد،  رویای بزرگهمانگونه که در اثر    انهیگراواقع  یهافیک استفاده از گرا •

 . کند3یجاد میا هاآن بین یبیشترو ارتباط   دهد یتالیجید ییاز دارا یتریواقع

نتیجه گرفت که گرافیک در میان هنرهای تصویری نقش مهمی در اینگونه  توان  ان  می  به  اثر  دارد.  .اف.راهیابی  هنرمندان و  تی 

 .را افزایش دهند هاآن ها ایجاد کنند و ارزش تی.اف.در ان یفردمنحصربه یهاجلوه توانندیم ایرانی طراحان خلاق 
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Abstract 

The concept of NFT in contemporary art and the dominant feature of the works related to this field is the mental issue of 

many artists.The lack of even general familiarity with this emerging category in market has caused many Iranians to stay 

away from this and have a lesser presence in NFT compared others. This research, introducing the readers to recent 

developments in the field of technology, described the atmosphere of NFT and presents examples of Iranian works in this 

field that are often classified in the field of graphics. Studying and familiarizing with these features can provide a better 

idea to interested artists to participate in this emerging financial and professional environment. Clarifying the relationship 

between technology and art in the contemporary world, especially in the digital field, as well as examining the 

characteristics of graphic works of Iranian artists in NFT constitute the most important goals of the research. The 

qualitative method is descriptive and analytical, and collect the required information through library, observation and 

analysis of the examples. The findings of the research, have reached the conclusion that among the visual arts, graphics 

play an important role in the work's path to NFT, and artists can create unique effects in NFTs and increase their value. 
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